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CHRONOMETREUR SECRETAIRE

Dès l’arrivée des Juges Arbitres

• Prendre en compte les 
consignes des JA.

• Régler la console avec un 
chronomètre de 0 à 30.

• Renseigne la FDME pour la 
partie « Officiels ».

• Accompagner les officiels des 
équipes au remplissage de la 
FDME.









CHRONOMETREUR SECRETAIREEn étroite collaboration

• Maintenir un contact visuel avec les JA.
• Indiquer oralement au secrétaire le 

numéro/équipe de chaque buteur.
• Indiquer oralement au secrétaire le 

numéro du joueur/équipe ayant fait 
l'objet d'une sanction disciplinaire 
ainsi que l'heure de fin du temps 
d'exclusion.

• Maintenir un contact visuel 
avec les JA.

• Recueillir en direct les 
données du match sur sa 
GDME (buteurs, sanctions 
disciplinaires, TME…)



SECRETAIRE





CHRONOMETREUR SECRETAIRE

En étroite collaboration

• Rester à disposition des JA 
et/ou du secrétaire.

• S'assurer avec le chronométreur que le 
score final est correct.

• Vérifier avec les JA le score du match et les 
sanctions disciplinaires.

• Renseigner la FDME en important la GDME.
• Présenter la FDME aux JA pour signatures 

électroniques et sauvegardes sur les 
supports informatiques.
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Indiquer :

A ou B

Indiquer le temps de rentrée en jeu

A

08Indiquer 
le numéro du joueur

08    19



Lors de sa 3ème exclusion

ou Disqualification 

barrer son numéro

A

08
08    19



Si le joueur ne peut plus entrer 

en jeu

(Fin du match, de la 

prolongation)

A

08



•

’

•

’

• ’

’





1

2

3

4








































